Jour 1 Jour 2 Jour 3 Jour 4 Jour 5
8h30 Depart 7h30 7h30 7h30 7h30
Mise en route Mise en route Mise en route Mise en route
9h00 9h00 9h00 9h00
Voyage aller. Traces et indices, Land Art , Jeux Land Art
. . d’orientation
Arrivée vers découverte de la R
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12h15 repas 12h15 repas 12h15 repas 12h15 repas 12h15 repas
14h00-16h30 14Fh%0_ cond 14h00 14h00 14h00
Rallye Photo ?nzglncgaelcﬁpese Lecture de La chaine Jeu bilan
a oiseaux paysage alimentaire Rangement
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17h00 17h00 17h00 17h00
Douches et Douches et Douches et Douches et Emploi du temps
temps de classe | temps de classe | temps de classe | temps de classe pour la classe de
19h15 : repas | 19h15 : repas 19h15 : repas 19h15 : repas CM1-CM2
M. Dangas
Soirées 20h00 20h00 20h00 20h00
Veillée contes Veillée Veillée Veillée jeux

musicaux et boum

Journeée

type

7h30 a 8h30
Lever + petit déjeuner
8h30 a 9h00

Habillage
Rangement des chambres.

9h00 a 12h00
Activités du matin

12h15 a 13h00
Repas

13h00 a 14h00
Temps calme
Temps libre

14h00 a 16h30
Activités de I'apres midi

16h30 a 17h00
Godter

17h00 a 19h00
Douches
Temps de classe

19h15 a 20h00
Repas

20h00 a 21h30
Veillée




